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R
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“La R
ealtà

Virtuale
è un interfaccia

uom
o-com

puter di alto 
livello

che
com

prende
la

sim
ulazione

in
real-tim

e
di un m

ondo
realistico

e le m
oltepliciinterazionicon glioggettidi tale 

am
biente

attraverso
canalisensorialim

ultipli”

G
regor B

urdea
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R
EALTA’ VIR

TU
ALE?https://w

w
w
.youtube.com

/w
atch?v=oIhRKlDUAnA
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R
EALTA’ VIR

TU
ALE?https://w

w
w
.youtube.com

/w
atch?v=TckqN

drdbgk
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https://w

w
w
.youtube.com

/w
atch?v=AttXbcLU

yR0
7

R
EALTA’ VIR

TU
ALE?
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R
EALTA’ VIR

TU
ALE?https://w

w
w
.youtube.com

/w
atch?v=LTLotw

KpLgk
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Education
&

Public Aw
areness

Training
&

Sim
ulation

Exercise 
&

 
Rehabilitation

R
EALTA’ VIR

TU
ALE?



G
rim

Fandango
Lim

bo

The Last of U
s

Super M
ario 64

R
EALTA’ VIR

TU
ALE?

10
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M
a tutto ciò, com

e viene fatto?



O
BIETTIVI

•
Buone pratiche di m

odellazione / texturing

•
G

estione navigazione ed interazione in am
bienti virtuali

•
Sim

ulazioni fisiche

•
AgentiAutonom

i(N
PC

s)

•
Audio

Spazializzato

•
Tecniche ed ottim

izzazioni per il rendering

in applicazioni R
eal-Tim

e
12
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C
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N
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Settim
analm

ente condividerò con voi un video tutorial (1h/1.5h) da guardare 

entro il successivo incontro in Aula (Venerdì @
10:00).



O
R

G
AN

IZZAZIO
N

E ESER
C

ITAZIO
N

I
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Vi chiedo di indicare eventuali dubbi/dom
ande sul docum

ento che trovate a 

http://tiny.cc/VR
21_D

om
ande



O
R

G
AN

IZZAZIO
N

E ESER
C

ITAZIO
N

I
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N
elle esercitazione in aula:

•
Affrontiam

o insiem
e i dubbi più significativi da voi sollevati

•
Vi assegnerò un esercizio da com

pletare nelle ore di esercitazione e nel 

m
entre sarò a vostra disposizione per aiutarvi. 

•
Q

uando sarete ad uno stadio più avanzato nel lavoro di gruppo 

sfrutterem
o queste ore anche per fare revisioni sui progetti.



16

PIPELIN
E PR

O
D

U
ZIO

N
E
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STR
U

M
EN

TI

U
N

ITY3D
w

w
w

.unity3d.com

B
LEN

D
ER

w
w

w
.blender.org

Visual Studio
https://w

w
w

.visualstudio.com

G
ithub

https://github.com
/

(o altri sistem
i di version 

control)

Photoshop
(o altri program

m
i di 

im
age editing)
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BLEN
D

ER

Prerequisiti:

•
C

onoscenza di un program
m

a di m
odellazione 3D

•
C

onoscenza della M
O

D
ELLAZIO

N
E 3D

•
C

onoscenza del TEXTU
R

IN
G

•
C

onoscenza delle m
odalità di LIG

H
TIN

G

•
C

onoscenza delle caratteristiche del R
EN

D
ER

IN
G
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BLEN
D

ER

O
bbiettivi:

•
m

odellazione / texturing / U
V m

apping per il real-tim
e,

•
export / im

port m
odelli (blender -> unity),

•
anim

azioni (creazione ed export),

•
accortezze generali.



U
N

ITY

20
https://w

w
w
.youtube.com

/w
atch?v=ZeE2HqiU

8y4 https://unity.com
/m

adew
ith



U
N

ITY
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U
ltim

a versione stabile: U
nity

2019.4 (LTS)



U
N

ITY
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U
N

ITY è un M
otore G

rafico M
ulti-Piattaform

a



U
N

ITY -M
otore G

rafico

23

U
n m

otore grafico è lo strum
ento (com

ponente softw
are) che perm

ette la 
realizzazione di applicazioni grafiche real-tim

e, sem
plificandone lo sviluppo. Esso 

è in grado di gestire:

R
endering (2D

 3D
)

Fisica
A

udio
Scripting (Logica)

A
nim

azioni
Intelligenza A

rtificiale
N

etw
orking



U
N

ITY -M
ulti Piattaform

a

24
https://unity.com

/features/m
ultiplatform



U
N

ITY –
M

ulti Industria

25
https://unity.com

/solutions

•
G

am
es

•
Autom

otive, Transportation
& M

anufacturing

•
Film

,Anim
ation & C

inem
atics

•
Architecture, Engineering & C

onstruction

•
Brands and C

reative Agencies

•
EdTech



IL C
ALEN

D
AR

IO

26



ESAM
E FIN

ALE -[M
odalità con

Progetto]

27

SC
R

ITTO
 [7]

D
O

C
U

M
EN

TAZIO
N

E [2]
PR

ESEN
TAZIO

N
E [7]

PR
O

G
ETTO

 [18]

VO
TO

 FIN
ALE [34]
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N
el caso in cui vogliate sostenere l’esam

e con questa m
odalità (vedere le m

odalità 

indicate a lezione dal Prof. Bottino) dovrete consegnare:

•
un’applicazione interattiva real-tim

e

•
docum

entazione di progetto + pagina itch.io

Q
ueste due parti valgono 20 punti sulla valutazione finale!

ESAM
E FIN

ALE -[M
odalità con

Progetto]
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ESAM
E FIN

ALE -D
ocum

entazione

La docum
entazione è com

posta di 3 consegne, per un totale di 2 punti:

•
Sinossi applicazione (0.2) -30/10

•
D

ocum
ento di D

esign (1) -27/11

•
Pagina w

eb per caricare applicazione su itch.io
(0.8) -Fine Febbraio



ESAM
E FIN

ALE -L’applicazione

30

Per quanto riguarda l’applicazione interattiva real-tim
e:

•
L’applicazione deve essere IN

TER
ATTIVA

e in R
EA

L-TIM
E, questo significa che 

l’applicazione deve reagire opportunam
ente agli input dell’utente, in tem

po reale.

•
L’applicazione deve avere uno SC

O
PO

. Per prim
a cosa dovrete, infatti, identificare lo 

scopo dell’applicazione e delinearne le caratteristiche, solo in seguito passerete 

all’im
plem

entazione.

•
L’applicazione D

EVE FU
N

ZIO
N

A
R

E sia durante l’esam
e, che successivam

ente. 

Inoltre D
EVE poter essere eseguita su qualunque com

puter.



ESAM
E FIN

ALE -L’applicazione
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Lo scopo dell’applicazione lo scegliete voi, l’im
portante è che venga approvato dai 

docenti. G
li scorsi anni sono state create applicazioni di differenti tipologie:

•
Applicazioni Educative

•
Applicazioni m

ediche

•
Applicazioni teatrali

•
Applicazioni per il training

•
Applicazioni Innovative (ricerca scientifica)

•
Sim

ulazioni

•
ApplicazioniLudiche

•
…

.



ESAM
E FIN

ALE -G
R

U
PPI
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Q
uesti lavori devono essere realizzati in gruppo:

•
I gruppi devono essere form

ati da M
IN

IM
O

 2
persone / M

A
SSIM

O
 5 persone.

•
La com

posizione dei gruppi D
EVE essere effettuata da VO

Ientro e non oltre il giorno 

16/10/2020 (h. 8:30).

•
I nom

inativi dei partecipanti D
EVO

N
O

 essere indicati –entro la data indicata –

all’interno della pagina: http://tiny.cc/VR
21 

•
Eventuali problem

i / anom
alie D

EVO
N

O
 essere fatti presenti a m

e o al Prof. Bottino in 

queste prim
e settim

ane del corso!



ESAM
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R

U
PPI
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R
IBAD

ISC
O

:

I lavori sono di gruppo, quindi la valutazione viene data in m
odo unitario al gruppo!

Q
uindi, com

e in un norm
ale team

 di lavoro, le persone devono collaborare per lo scopo 

com
une di arrivare all’obiettivo finale (nel vostro caso la realizzazione di un applicazione 

VR
).

Se incontraste dei problem
i all’interno del gruppo, fatelo sapere im

m
ediatam

ente
ai 

docenti, N
O

N
 si accetteranno scuse / rim

ostranze / problem
i evidenziati alla fine del 

corso!



C
O

M
U

N
IC

AZIO
N

I
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https://discord.gg/W
P96uHK
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O
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U

N
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AZIO
N

I
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Per facilitare le nostre com
unicazioni ed il vostro reperim

ento nel canale, vi chiediam
o di 

cam
biare il nicknam

e (sarà attivo solo su questo server) in C
ogom

e
N

om
e. Sarà 

sufficiente fare click con il destro sul nom
e del canale e selezionare «C

hange
N

icknam
e».
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Per gestire la com
unicazione tra noi ed i vostri gruppi tendenzialm

ente preferirem
m

o 

utilizzare D
iscord. Per questo creerem

o un canale testuale ed uno vocale per ogni 

gruppo.

G
R

U
PPI -C

O
M

U
N

IC
AZIO

N
E
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Per gestire invece la vostra collaborazione siete liberi di utilizzare qualsiasi strum
ento.

G
R

U
PPI -C

O
M

U
N

IC
AZIO

N
E

G
ithub



PAG
IN

A W
EB C

O
R

SO
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Le principali inform
azioni relative al corso quali: gruppi, calendario e valutazioni le 

potete trovare sul google sheet al seguente link:

tiny.cc/VR
21

Il link si trova anche sul portale della didattica, nella sezione m
ateriali relativa al 

corso.



BO
AR

D
 TR

ELLO
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A questo link
trovate l’invito per poter accedere ad un board Trello

che servirà da 

raccoglitore di link utili allo sviluppo di applicazioni real-tim
e.



PR
O

SSIM
E SC

AD
EN

ZE
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EN
TR

O
 IL:

•
16/10/2020

(h. 8:30), definizione dei gruppi e indicazione sul foglio online condiviso;



ESER
C

IZIO
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Su itch.io
abbiam

o creato un profilo in cui raccogliam
o tutti i progetti di fine anno. 

Provatene una o più che trovate nelle due collezioni (VR
19 e VR

20) e per ognuna 

com
pilate il (brevissim

o) questionario che trovate qui. Alcune applicazioni che vi 

consiglio di provare:

Ike
|     Tree of Life

|     H
EAR

TH
|    EVASIO

|     AR
R

IVO
O

|     Just D
on't Sm

ile



D
O

M
AN

D
E?

42


