Esercitazioni

Francesco Strada
[francesco.strada@polito.it]
[7087]
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= OBIETTIVI ESERCITAZIONE

* Acquisire dimestichezza con le primitive di Unity

« Trasformare e posizionare Game Objects

» Costruzione di un'ambientazione «complessa»

« Play/Pause mode e navigazione con il First Person Controller (FPC)
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€ Unity Hub 2.1.2

&) unity

Unity Version Target Platform

Installs
HeatMap
C:\Users\franc\Documents\Unity\project..  2019.2.6f1 ~ Current platform aday ago
Unity Version: 2019.2.6f1

sustain
C:\Users\franc\Documents\Projects\Sust.. = 2018.3.14f1 ~ Current platform 13 days ago
Unity Version: 2018.3.14f1

VERA-unity
C:\Users\franc\Documents\Projects\VER...  2019.2.6f1 ~ Current platform 20 days ago
Unity Version: 2019.2.6f1

MirrorTest

C:\Users\franc\Documents\Unity\project... = 2019.1.13f1 ~ Current platform a month ago
Unity Version: 2019.1.13f1
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= ESERCIZIO - PASSI

Importare gli Standard Assets dall’Asset Store

# Scene il Asset Store o® Game

4 | il c . 1 Categories » Sell Assets Feedback FAQ B My Assets Open in Browser English ~ USD ~

New to Unity? Checkout these top picks for all experience levels

& unity Asset Store B O & H

Q Search for assets

Standard Assets (for
Unity 2018.4)

@ Unity Technologies
*h KKk 411332 Reviews

\ 2 A&

< hy

Standard AsSets




= ESERCIZIO - PASSI

Eseguite le modifiche come indicate nella video esercitazione.

1. Trovare nella finestra Project il file: "StandardAssets/Utility/SimpleActivatorMenu.cs"
2. Fare click con il destro e selezionare la voce "Show In Explorer" (Windows) o "Show in
Finder" (Mac OS)
3. Una volta che il file € visualizzato all'interno di Windows Explorer o di Finder apritelo
con un qualsiasi (quello base) editor di testo.
4. Cambiare la riga 11 (originale - modifica)

public GUIText camSwitchButton; - public UnityEngine.Ul.Text camSwitchButton;
5. Salvare la modifica effettuata, e ritornare in Unity per permettergli di compilare.

6. A questo punto l'errore che troverete nella console dovrebbe essere scomparso.



= ESERCIZIO - PASSI

Partendo da una scena vuota e sfruttando solo le primitive di Unity cercate di costruire un
ambiente semi-complesso (Block Modelling). Assicuratevi di mettere un piano grande

quanto tutto I'ambiente realizzato.

https://www.pinterest.it/pin/372461831683279525/ @




= ESERCIZIO - PASSI

Assicuratevi di eliminare dalla scena il GameObject «Main Camera». Dalla finestra
Hierarchy potete fare click con il destro sul GameObject e premere «Delete». Oppure €

sufficiente il tasto Canc/Del della tastiera con il Game Object selezionato.

= Hierarchy
+ v a
€ Untitled
0 Main Camera
<0 Directional Light




« ESERCIZIO - PASSI

Quando siete contenti con il vostro ambiente, trovate nella finestra Project 'asset: « Assets/Standard
Assets/Characters/FirstPersonCharacter/Prefabs/FPSController.prefab”. Selezionatelo e con il bottone del mouse premuto lo

trascinate nella vostra scena. Assicuratevi che la capsula verde (collider) sia appoggiata al piano e non a meta.

mmﬁm Play ed esplorate il vostro ambiente, utilizzando i tasti WASD per muovervi. Con la barra spaziatrice potete saltare ed

ovviamente con il mouse vi guardate intorno.
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= COMUNICAZIONI

https://discord.gg/WP96uUHK

JISCORD

Virtual Reality 2 1
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COMUNICAZIONI

Per facilitare le nostre comunicazioni ed il vostro reperimento nel canale, vi chiediamo di
cambiare il nickname (sara attivo solo su questo server) in Cogome Nome. Sara

sufficiente fare click con il destro sul nome del canale e selezionare «Change Nickname».

Virtual Reality 21 Virtual |

v TEXT CHANNELS . TEXT CH

general

Mute Server >
domande

Hide Muted Channels [J

S St N CHANGE NICKNAME

NICKNAME
Notification Settings

docenti )( Strada Francesco
Privacy Settings

formazione-gruppi
Change Nickname
v VOICE CHANNELS v VOICE C}
Create Channel
General Ger
Create Category
docenti doc

> GO1

> GO2

gruppo-02 gruppo-02




= SUPPORTO ESERCITAZIONI

* Gli studenti in aula alzano la mano e io mi avvicinero per fornire assistenza (max 15 minuti)

» Gl studenti in remoto si possono segnare sul tab “Supporto Esercitazioni” in https://tiny.cc/VR21. Quando sara il loro turno

verranno contattati via Discord e l'assistenza verra fornita per mezzo del canale #support-esercitazioni.

N.B. per il support via Discord € molto probabile che utilizzeremo la funzionalita di condivisione schermo. Per questo €

necessario scaricare l'applicativo da

Virtual Reality 2 1

DDDDDDDDDDD| >

supporto-esercitaz... &

(@ Strada Francesco

Supporto Esercitazioni ~ @ Valutazioni Globali ~ = H



= PROSSIME SCADENZE

ENTRO IL:

+ 16/10/2020 (h. 8:30), definizione dei gruppi e indicazione sul foglio online condiviso;
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