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Video E
sercitazione: https://youtu.be/UHY8dam

qeag
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•
A

cquisire dim
estichezza con le prim

itive di U
nity

•
Trasform

are e posizionare G
am

e O
bjects

•
C

ostruzione di un¶am
bientazione ©com

plessaª

•
Play/Pause m

ode e navigazione con il First Person
C

ontroller (FPC
)
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C
reare un nuovo progetto U

nity
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portare gli Standard Assets dall¶Asset Store
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E
seguite le m

odifiche com
e indicate nella video esercitazione.

1. Trovare nella finestra Project il file: "S
tandardAssets/U

tility/S
im

pleActivatorM
enu.cs"

2. Fare click con il destro e selezionare la voce "S
how

 In E
xplorer" (W

indow
s) o "S

how
 in 

Finder" (M
ac O

S
)

3. U
na volta che il file è visualizzato all'interno di W

indow
s E

xplorer o di Finderapritelo 

con un qualsiasi (quello base) editor di testo. 

4. C
am

biare la riga 11 (originale -m
odifica)

public G
U

ITextcam
S

w
itchB

utton; -public U
nityE

ngine.U
I.Textcam

S
w

itchB
utton;

5. S
alvare la m

odifica effettuata, e ritornare in U
nity

per perm
ettergli di com

pilare. 

6. A questo punto l'errore che troverete nella console dovrebbe essere scom
parso.
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Partendo da una scena vuota e sfruttando solo le prim
itive di U

nity
cercate di costruire un 

am
biente sem

i-com
plesso (B

lock
M

odelling). A
ssicuratevi di m

ettere un piano grande 

quanto tutto l¶am
biente realizzato.

https://w
w

w
.pinterest.it/pin/372461831683279525/
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A
ssicuratevi di elim

inare dalla scena il G
am

eO
bject«M

ain
C

am
era». D

alla finestra 

H
ierarchy

potete fare click con il destro sul G
am

eO
bjecte prem

ere «D
elete». O

ppure è 

sufficiente il tasto C
anc/D

el della tastiera con il G
am

e O
bject selezionato.
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Q
uando siete contenti con il vostro am

biente, trovate nella finestra Project l¶asset: ©Assets/S
tandard 

Assets/C
haracters/FirstP

ersonC
haracter/P

refabs/FP
S

C
ontroller.prefab´. S

elezionatelo
e con ilbottone

del m
ouse prem

uto
lo 

trascinate
nella

vostra
scena. Assicurateviche

la capsula
verde

(collider) sia
appoggiata

al piano e non a m
età. 

Fate P
lay ed esplorate il vostro am

biente, utilizzando i tasti W
AS

D
 per m

uovervi. C
on la barra spaziatrice potete saltare ed 

ovviam
ente con il m

ouse vi guardate intorno.
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https://discord.gg/W
P96uHK
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Per facilitare le nostre com
unicazioni ed il vostro reperim

ento nel canale, vi chiediam
o di 

cam
biare il nicknam

e (sarà attivo solo su questo server) in C
ogom

e
N

om
e. S

arà 

sufficiente fare click con il destro sul nom
e del canale e selezionare «C

hange
N

icknam
e».



12

S
U

P
P

O
R

TO
 E

S
E

R
C

ITA
ZIO

N
I

•
G

listudentiin aula
alzano

la m
ano e io

m
i avvicinerò

per fornire
assistenza

(m
ax 15 m

inuti)

•
G

listudentiin rem
oto

sipossono
segnare

sultab ³S
upporto

E
sercitazioni´ in https://tiny.cc/VR

21. Q
uando

sarà
illoro

turno

verranno
contattativia D

iscord e l¶assistenza
verrà

fornita
per m

ezzo del canale
#support-esercitazioni.

N
.B

. per ilsupport via D
iscord è m

olto probabile
che

utilizzerem
o

la funzionalità
di condivisione

scherm
o. P

er questo
è 

necessario
scaricare

l¶applicativo
da 
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EN
TR

O
 IL:

•
16/10/2020

(h. 8:30), definizione dei gruppi e indicazione sul foglio online condiviso;
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